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PROGRAM SZKOLENIA

Tytut szkolenia:

GRAFIKI | FILMY W DYDAKTYCE
Technologie informacyjno - komunikacyjne w dydaktyce szkoty wyiszej

Czas trwania szkolenia:

16 h szkoleniowych / 1h szkoleniowa — 45 minut

Cel szkolenia:

Celem szkolenia jest podniesienie poziomu wiedzy i umiejetnosci
uczestnikdw w zakresie wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjny w dydaktyce-ze szczegélnym naciskiem na tzw.
dydaktyke wizualng czyli wykorzystanie grafik i filméw w procesie
ksztatcenia.

Szkolenie ma charakter aktywny, uczestnicy projektujg narzedzia
przydatne do przeprowadzenia zajeé. Rozwijajg takie kompetencje
zarzadzania grupa.

Proponowane bloki tematyczne i zagadnienia poruszane Czas Forma prowadzenia zajec:

w trakcie szkolenia:

Dzien 1: TIK: OBRAZY W DYDAKTYCE

Rola obrazu i filmu w uczeniu sie wspdtczesnej mtodziezy. | 90

Podstawy pracy z programami do tworzenia grafik i filmow. warsztat, ¢wiczenia
praktyczne z elementami
wyktadu i moderowana
dyskusja

Przerwa 15 Przerwa

Wizualizacja przekazu. Podstawowe aplikacje do tworzenia | 90

plakatéw i grafik. Omdwienie aplikacji Canva, Piktochart, warsztat, cwiczenia

Posterwall. Tworzenie infografik. praktyczne z elementami
wyktadu i moderowana
dyskusja

Przerwa 30 Przerwa

Rysunki. Podstawowe aplikacje do rysowania. Aplikacje ptatne | 90

(pakiet Adobe) i ich darmowe odpowiedniki (Krita, Photopea). warsztat, cwiczenia
praktyczne z elementami
wyktadu i moderowana
dyskusja

Przerwa 15’ Przerwa

Podstawy tworzenia animacji (wprowadzenie aplikacji Adobe

Animation i Flipaclip). Mozliwos¢ wykorzystania aplikacji. warsztat, ¢wiczenia

Tworzenie multimedialnych prezentacji (filmy ze zdjec). praktyczne z elementami
wyktadu i moderowana

90 dyskusja

www.iie.edu.pl
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Dzien 2: TIK: FILMY DYDAKTYCZNE

90 warsztat, ¢wiczenia
Tworzenie filméw dydaktycznych (wideocastow). Dobdr sprzetu, praktyczne z elementami
programow, os$wietlenia. Podstawowe aplikacje do nagrywania Wyk*adlu i moderowana
ekranu. dyskusja
Przerwa 15 Przerwa
Aplikacje do montowania i obrébki filméw (aplikacje z pakietu | 90 warsztat, ¢wiczenia
Adobe oraz wybrane darmowe aplikacje: DaVinci, Kizoa, praktyczne z elementami
Lumen5). wyktadu i moderowana
Aplikacje do tworzenia filméw na urzadzenia mobilne (InShot, dyskusja
YouCut).
Przerwa 30 Przerwa
Cwiczenia praktyczne. Tworzenie wiasnych filméw w grupach. | 90 warsztat, ¢wiczenia
Nagrywanie, montaz, prezentacja praktyczne z elementami
wyktadu i moderowana
dyskusja
Przerwa 15’ Przerwa
Prezentacja prac. | 90 warsztat, ¢wiczenia
Podsumowanie kursu - mozliwo$¢ wykorzystania obrazéw i praktyczne z elementami
filméw w pracy ze studentami. wyktadu i moderowana
dyskusja
Razem liczba godzin 16

Efekty / wiedza
Jaka wiedze zdobeda
Uczestnicy szkolenia?

uczelni wyzszej

Zapoznanie z narzedziami TIK przydatnymi w pracy dydaktycznej na

Efekty /umiejetnosci
Jakieu miejetnosci zdobeda
Uczestnicy szkolenia? szablonéw
- tworzy¢ proste animacje
- nagrywac wideocasty

- tworzy¢ filmy edukacyjne

aktywnych zajec

Po zakonczeniu kursu uczestnik potrafi:
- tworzy¢ plakaty, infografiki i inne proste grafiki na podstawie

- montowac filmy w oparciu o proste narzedzia
- tworzy¢ multimedialne pokazy slajddw z muzyka
- wykorzysta¢ aplikacje na smartfona i tableta do tworzenia

www.iie.edu.pl
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Efekty /kompetencje Wozrost zaangazowania w wykonane zadania
Jakie kompetencje personalne Wozrost jakosci wykonywanych zadan

i spoteczne zdobeda Uczestnicy | Pogtebienie relacji oraz praca w grupie
szkolenia?

Metody pracy: warsztat, ¢wiczenia praktyczne z elementami wyktadu i moderowana
Jakie metody dydaktyczne bedg | dyskusja

wykorzystywane podczas
szkolenia?

www.iie.edu.pl




